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Este juego continuara
~ deslumbrando
la imaginacion de su hijo

3 Examme el juego de tarjetas de diseno asegurandose que estan orde-

nadas en forma pmgre;wa por su niimero.

.~Mire las 32 piezas y observe que estdn divididas en 6 formas geométri-

cas bdsicas, e 4 colores, tamanos grandes y pequerios.

. Tenga en cuenta que este juego de D.M. es el paso siguiente al de
“Mr. Sabio®, que lleva al nino de las formas mds simples hasta un nivel

de complejidad aproximadamente igual al primer disenio de este juego
Mr. Super Mente®. Este juego estd disenado para aumentar la con-
fianza e imaginacion de su nifio - NO FRUSTRARLA!

Si su nifio encuentra muchas dificultades con este juego, sugerlmﬂs
empezar con Mr. Sabio®.

. El nifio puede jugar solo o con otros nifios.Esto le permite desenvol-

VErse COn su. propm ritmo, Expt:rlmcntdndu con distintas formas y
aprendiendo a través de su propia experiencia cémo armar otras
formas g(‘.Dl'I’]ETl’lCd’E con las mismas plEZEH

. A través de su imaginacion y experimentacién el nifo aprenderé a

ENCONTRAR, HERMANAR y CONSTRUIR incrementando la

‘complejidad del diseno obtenido pudiendo utilizar mds y mds piezas.

. Para ayudar al nifo a resolver los diferentes disenios, sino llegara éste -
a resolverlos, se muestran las soluciones en el dorso de la tarjeta
nimero 60. :



